Bedienungsanleitung zum Plattl-Programm 

Leistungsumfang

· Ausdruck Startliste

· Auslosung durch Zufallsgenerator

· Ausdruck Preisrichterliste

· Ausdruck Wertungsliste

· Ausdruck Ritterliste

· Ausdruck Ergebnisliste

· Rittern gesamt bzw. bis 3. oder 5. Platz

· Mehrmaliges rittern möglich

· Einstellung 4, 6 bzw. 7 Preisrichter

· Automatisches streichen der höchsten u. niedrigsten Wertung bei 6 Preisrichter

· Exportieren in Excel-Datei bei Start- und Siegerliste
Installieren des  Programms

Laden Sie das Programm von der Webseite http://www.gauverband1.de/Wissenswertes/Platteln/Auswertprogramm/auswertprogramm.html
Klicken Sie auf Ausführen. Folgen Sie den Anweisungen des Bildschirms

Bedienung

Gruppen eingeben:

Programm aufrufen. Schaltfläche ,,Neue Gruppe‘ betätigen. Eingabe z.B. Buam II Jg. 1985-1986 (Vögelfanger). Eingabe mit ,,OK" bestätigen. Eingabe weiterer Gruppen sowie löschen, sortieren u. umbenennen möglich.

Gruppenreihenfolge ändern:

Reihenfolge der Gruppen festlegen, wie sie beim Ausdruck auf der Startliste bzw. Siegerliste erfolgen soll.

Schaltfläche Gruppe ,,bearbeiten“ betätigen.

Entsprechende Gruppe wählen und mit Pfeiltasten nach oben oder unten verschieben.

Teilnehmer eingeben:

Anschließend betreffende Gruppe auswählen und ,,Neuer Teilnehmer“ aufrufen. Name und Verein eingeben. Mit der Tabulator Taste gelangt man ins nächste Feld. Bei weiteren Eingaben mit Return bestätigen. Bei Betätigen von Return bleibt der zuletzt eingege​bene Verein erhalten. Bei Änderung lediglich mit Tab ins Feld gehen und überschreiben. Nach Eingabe des letzten Teilnehmers mit ,,OK“ betätigen.

Nun liegt die Startliste vor. Diese Startliste kann auch als Teilnehmerliste für bevorstehende Verlosung verwendet werden. 

Teilnehmer auslosen:
Nachdem alle Teilnehmer eingeben sind, kann die automatische Auslosung erfolgen. Gehen sie oben auf „Teilnehmer“ und  „Startnummern vergeben..“ Durch „OK“ wird die Startreihenfolge durch einen Zufallsgenerator  festgelegt. Dieser Vorgang kann beliebig oft wiederholt werden.

Startreihenfolge manuell verändern:

Durch Doppelklick auf die Startnr. des betreffenden Teilnehmers erscheint das Wertungsfenster. Startnr. im obersten Feld entsprechend ändern und mit ,,OK“ bestätigen. Durch ein weiteres bestätigen mit ,,OK“ findet der Tausch statt.

Nach erfolgter Eingabe kann nun die Startliste für alle Teilnehmer aller Gruppen ausgedruckt werden.  Entweder über „Drucken“ bestimmte Gruppen oder über Exportieren die auf dem Bildschirm angezeigte Gruppe im Excel-Format abspeichern. Beim Exportieren der Siegerliste werden die Wertungen der Preisrichter mit abgespeichert. Sollte die Liste als Siegerliste Verwendung finden, dann bitte die Spalten der einzelnen Wertungen löschen.

Vor dem Ausdruck die betreffende Gruppe mit den Teilnehmern auf den Monitor holen. Die Preisrichterliste wird nun für die entsprechende Anzahl der Teilnehmer ausgedruckt. Je nach Bedarf 4 bzw. 6 mal ausdrucken.

Achtung:  Sollte ein Teilnehmer ausfallen, so kann er nicht einfach von der Startliste gelöscht werden, da sonst die komplette Startnummerfolge durcheinander gebracht wird. Wenn der Teilnehmer keine Wertung erhält, wird er sowieso am Ende der Siegerliste geführt und kann dann vor dem ausdrucken gelöscht werden.
Wertung eingeben:

Betreffende Gruppe mit Teilnehmer herholen. Anzahl der Preisrichter oben rechts markieren. (4 oder 6)

Durch ,,Doppelklick“ auf Startnummer Wertungsfenster öffnen

Wertung eingeben, mit „Tab-Taste“ dann zum nächsten Eingabefeld.

Sind alle Wertungen eingegeben, dann Schaltknopf ,,Berechnung“ durch die Enter –Taste betätigen. Ergebnis abzüglich der höchsten u. niedrigsten Wertung bei 6 Preisrichter wird angezeigt. Die herausgefallenen Wertungen werden in rot dargestellt. 
Mit Tab-Taste zu „Nächster“ werden die Daten der Startnummer zugeordnet und die nächste Startnummer wird aufgerufen. Eingabe kann erfolgen. Durch drücken der Schaltfläche "OK" wird die Eingabe abgeschlossen. Durch erneuten Doppelklick auf eine Startnummer könne weitere Eingaben erfolgen.
Rittern:

Nachdem alle Wertungen für die bestimmte Gruppe eingegeben sind, wird durch das betätigen der Schaltfläche ,,Rittern“ ein Fenster geöffnet, in dem die zu ritternden Teilnehmer angezeigt werden. Ausdruck die​ser Liste ist möglich. Soll nur um die ersten drei bzw. fünf Plätze gerittert werden, so muss die betreffende Schaltfläche ,,ersten 3 Plätze“ bzw. ,,ersten 5 Plätze“ gedrückt werden. Nun werden automatisch die weiteren Plätze nach der Wertung aller Preisrichter
berechnet
und dementsprechend platziert. Besteht weiterhin gleiche Punktzahl ordnet das Programm nach Startnr. ein. Das Kästchen  ,,Alle Wertungen“ wird nur dann markiert, wenn die Punktzahl aller Preisrichter gewertet werden soll. ( z.B. wenn nach dem 2. Rittern bei 4 Preisrichter Punktgleichheit vorliegt)

Beim Vorliegen der neuen Wertung muss zum Eingeben die betreffende Startnummer angeklickt (markiert) werden. In den Wertungsfenstern kann nun die neue Wertung eingegeben werden. Nach drücken der Fläche ,,Berechnung“ wird der Ritterwert festgestellt und nach drücken der Schaltfläche ,,übernehmen“ der markierten Startnummer zugeordnet. Nach dem Schließen des Fensters, werden die Werte der Gesamtliste zugeordnet.

Wichtig: Um die Liste nun in die richtige Reihenfolge nach dem 
Rittern zu bringen, muss im Listenkopf die Sortierung· durch drücken auf die Fläche ,,Rittern“ und dann auf die Fläche „gesamt“, neben der Fläche Rittern gedrückt werden. Nun erscheint die Liste in der richtigen Reihenfolge.

2. Rittern

Achtung beim 2. Rittern: Sind z.B.) 3 Teilnehmer punktgleich, und nach dem Rittern sind immer noch 2 Teilnehmer punktgleich so kommt es zum 2. Rittern.

Nach dem betätigen der Schaltfläche Rittern erscheinen nun wieder alle punktgleichen in der Gesamtwertung. Unter ,,Rittern“ kann nun festgestellt werden, welche wieder punktgleich sind. Nach dem Vorliegen der 2. Ritterdaten durch die Preisrichter, betreffende Startnummer markieren und Wertungen eingeben. Vorgang wie beim 1. Rittern jedoch

Beachte:
Der Ablauf ist derselbe. Jedoch

muss darauf geachtet werden, das der Ritterwert des 2. Rittern vor dem Übernehmen um 10 (36,2 26,2) geringer  gehalten werden muss, damit nicht die Gefahr besteht, dass die beiden Teilnehmer durch die Wertung nach dem 2. Rittern vor dem Teilnehmer, der das 1. Rittern gewonnen hat, platziert werden.

Besteht nun nach dem 2. Rittern wieder Punktgleichheit, und ein 3. Rittern wird nicht durchgeführt, dann besteht die Möglichkeit die 
Wertungen aller Preisrichter heranzuziehen. Soll dies geschehen, dann das Kästchen ,,Alle Wertungen“ markieren, betreffende Startnummer der wiederum punktgleichen markieren und Wertungen nochmals eingeben. Beachte: wie bereits oben erwähnt, vor dem Übernehmen den Ritterwert herabsetzen, wenn Gefahr besteht, dass diese Teilnehmer wegen Ihrer hohen Ritterpunktzahl nun vor dem Teilnehmer geführt werden, der das Rittern bereits gewonnen hat. ZB Ritterwert aller Preisrichter 58,2 dann herabsetzen auf 28,2. Bei dem anderen punktgleichen, mit dem er Rittern muss, ebenso verfahren.

Die Wertungsliste ist nun komplett und kann mit allen Wertungsdaten ausgedruckt werden. Entweder über „Drucken“ bestimmte Gruppen oder über Exportieren die auf dem Bildschirm angezeigte Gruppe im Excel-Format abspeichern. Beim Exportieren der Siegerliste werden die Wertungen der Preisrichter mit abgespeichert. Sollte die Liste als Siegerliste Verwendung finden, dann bitte die Spalten der einzelnen Wertungen löschen.

Beim Ausdruck der Siegerliste werden die Wertungsdaten nicht ausgegeben.

Sollte das Programm Fehler aufweisen oder sollten Änderungen oder Verbesserungen durchgeführt werden, so bitte ich um Mitteilung.

